Cronica subiectivii——

FIUL PLECAT

De fa Inceputuri, omul si natura au fost dusmani si prieteni, omul
5i medivl s-au influentet reciproc,

Cind focuia in pesteri, omul se adapta fa mediv, iar cind 5i-a construit
paravanul de vint, coliba din nuiele impletite, o fost prima incercare de
g adapta mediul dupd nevoile sole.

Bacd emul, aso cum se prezintd azi, este rezultatul ireptatelor adap-
tdri la mediv, transformdrile psihice si fizice petrecute n el ca rezultat

evolutiei vietil, mediul In care evoludm este si ef rezuftatu! miilor de
decizii lugte de om. ;

Era normal ca omul, core nu se adapteazd ca o postd intr-un tipor,
sd intervind fn diverse feluri asupra mediului. Dor ostézi, cind. .. oici
a5 vrea sd vd scutesc de foptul cunoscut of evolutiel fdrd precedent o
tehnicii, de ero tehnologicd s.a.m.d., refinind fnsg invazia obiectelor de
tet feful, de fo masini la bibelouri. Avem de-o face pzi cu un nou tip de
mediu, artificial in mere parte, care, pentru ca sd nu deving ostil, trebuie
controfat.

far acest conirol se face i prin design.

Sint umii arhitecti care se apleacs cu pldcere spre obiecte, spre forma
far, altii sint pasionagi dupd mecanisme, maginl, Sint alti arhitecti care
vor sd-si foloseascd inteligenta fo rezolvarea problemelor complexe, cum
ar fi poluarea de tot feful, drumul spre dezvoltare §i altefe,

Acestio sint arhitectii care, dacd ar fi existat o facuftate de design la
timpul potrivit, or fi dat examen acolo, Dar decareca calitdtile necesare
sint comune, aceleasi, ou dat fo arhitecturé. 3 Ay regretd nict o clipd
¢d au fdcut aceostd facuftate core pregdteste multiloteral pentru viajd,

Arhitectuf care se ocupd de design nu este fiul plecat care nu s-o mai
intors, Este fiul plecat pe santier. Pentru cé designul, acum, la noi, desi
are o rezomanid sirdind, de lux, este co un sontier national. Cu acelasi
entuziasm ca fa Bumbesti-Livezeni, muncesc tineri 5i tineri fg suflet pentru
a pdtrunde in portea cealoftd o muntefui. Care inseamnd competitivitate
pe pioja externd, satisfacerea nevoilor reale de frumes cotidian ale oame-
nilor, eficientd, econamie,

Caci designuf nu este numai aportul estetic implontat unui produs
(cum a fost in unefe perioade ), ci aportul de inteligentd onterior executiei,
din foza de profectare, la care contribuie o lntreagd echipd de specialisti,

Exfstd pdrerea, printre noi, ¢d de amdnunte, incepind cu decoratia
interioard §i terminind cu obiectele propriu-zise, fdmpi, scaune squ cesti,
Se ocupd cei care nu pot sd fucd fucruri mai mari. Cd ar fi mai greu de
fdcut o casd decit o ceascd. Depinde de ce casd si ce ceascd.

Un cunoscut designer american, Raymond Leewy, & rdspuns astfel
unej probleme asemdndtoare, demonstrind cd nu conteazd gradul de md-
rime, cf gradul de complexitate; Intrebat la cit ar fi evolugtd interventio
sa ca designer, d rdspuns cd depinde, si onume, dacd e vorba de un autn-
mobif, pentru care s-au gdsit $i se vor gdsi mii de forme, ea or reprezentd,
de exempty, 30 de mif de dofari, pe cind dacd ar fi vorbo despre modi-
ficarea acului de cusut, atit de simpfu, dar atit de greu de schimbat,cifra
ar putea atinge un milion.

Din lista participantifor fa uftimul congres CSID  (International
Council of Societies of fndustrial Design) se vede cd majoritatea sint
arhitecti, aceasta fnsemnind cd pind o implinirea numdrufui necesar de
designeri, scolile speciglizate nefiind mufte nici pe plon international,
arhitectii sint cel mal potrivi{i 5d sotisfacd nevoife (crescinde de altfel )
in acest domeniu.

Arh. Alba Delia Popa




LOMA), atit pentru ziduri,
¢it si pentru plansee.

Locuintele sint rezclvate
pe o trami de 11 m, in
diferite variante in functie
de adincimea lotului,

fn  cadrul planului, se
remarci:

— separarea zonei de zi
si de noapte;

— legdtura spatiald intre
bucatarte si locul de
luat masa;

— un spatiu central intre
dormitoare, luminat
direct, putind fi folosit
th diverse moduri;

— cuplarea  instalatiilor
sanitare.

tn macheti se pot observa
dispunerea periferald a par-
cajelor, existenta circula-
tiilor pietcnale intre lo-
cuinte si a spatiilor de
joacd pentru copii, realizate
prin decalarea grupurilor de
cladiri.

B4 W, nr. 11/1973

In apropiere de Copenhaga, pe un teren dispus paralel cu autostrada ce leagd Capitala
cu Helsingeor, sint asezate 408 [ocuinte in terasd si 127 |ocuinte parter.

Lin gard de protectie de 6 m iniltime izoleazd ansambjul de autostrada. Suprafata
terenului este de aproximativ 3 ha.

Parcajele sint dispuse, fie Ja intrarea in cele patru incinte de locuinte, fle in fata
blocurilor, la parter. In cadrul fiecirei incinte sint amenajate spatii de joc pentru copii,
jar circulatiile pietonale sint riguros diferentiate fatd de cele carosabile.

Asezarea [ocuintelor pe teren este realizatd astfel:

— locuinte cu trei niveluri spre drumul de acces, avind garaje la parter;

— locuinte cu doud niveluri Ja mijloc;

— locuinte n bandd, parter, avind curte intericara.

Toate aceste tipuri, care permit in cadrul fix al tramei constructive diverse variante,
sint realizate din panouri prefabricate de beton, pe o trami de 6 m, folosind panouri
usoare despartitoare.

Retragerile in sectiune se obtin prin reducerea suprafetelor apartamentelor si
medificarea partiului,

In cadrul lecuintei se pot observa citeva principii comune;

— gruparea si cuplarea instalatiilor — bai §i bucdtarii;

— folosirea spatiului in adincime;

— o legicurd foarte strinsd intre bucitirie si locul de luat masa cu camera de zi;

— eyitarea spatiilor inutile §i 2 degajamentelar.

in cadrul ansamblului existd o cresi si o gridinitd, un mic centru comercial si o

biblioteci amplasate in interiorul incintelor si accesibile prin drumuri pietonale.
B+ W, nr. 12{1972

Raspunzind unor cereri si preocupdri mai
fargi, rubrico « Util-frumos » devine ince-
pind cu acest numdr « Design-arte ».

Rubricd redactatdi de arh. ANA
VASILACHE si arh. ALBA DELIA
POPA

Si discutdm despre:

A
ao

design - arte

MOBILIERUL PENTRU COPII

S-ar pirea, umblind prin magazinele
bucurestene de maobila, ¢ notiunea foarte
generala de mobilier pentru copii, care
include in ea diverse categorii de mobi-
lier pentru diversele virste ale copilufui
{fiecare din etapele de crestere avind
necesitati deosebite, ce implica pentru
mobilier functiuni diferite), este confun-
datd sau mai bine-zis redusi la ipostaza
de « mobilier pentru tineret», copiii,
incepind cu sugarii i terminind cu adoles-
centii fiind de fapt neglijati. MNu este
vizibili o preocupare specifica pentru ei
{nu este vizibila la nivelul publicului
cansumator, ea existind sifiind doveditd de
numerocasele proiecte aflate pe plansetele
proiectantilor de specialitate), iar « mobila
pentru tineret » care se giseste fn maga-
zine este atit de putin deosebitd de cea
pentru adulti incit poate este inutil
s& reamintim ceea ce are specific acest
gen de mobilier.

Deci, mobilierul pentru copii ar trebui
sa satisfacd urmitcarele criterii:

1. Criteriu! funcrranal

Sarisfacerea necesitdtilor fupepianale: samn,
mincare, depozitare de haine, jucirii, lenjerie,
cdrgi- Se suie i necesititile unui copil se transforma
la intervale scurte de timp, dacd find rapida lui
evolutie. Pencru a satisface econamic aceste rapide
schimbari de [funcgiuni, mobilierul ar trebui:

— fle «sd creesed» adatd cu copiful, adicd mo-
bilele intinse la nivelul unui copil mie s paatd fi
mai tirziu adupate, recombinace, translormate
ca funegiuni prin Tnilgarea lor odard cu schimbarea
planului de activitate a copilului, Peactru aceasta
insi, mobilierul ar trebui gindit din elemente mo-
dulate, cu multiple posibilitdti de asamblare, pencru
ea in timp si permitd ctransfermiarile necesare.
Astfel, scrinul, care a jucat rol de masd de infa-
sat 5 depozit de scutece, ar pucea deveni loc de
depozitare a juciriilor, iar peste el s-ar putea su-
prapune corpul eu rafruri care pind atunci 3 srat
Ia sol, transfermind mai tirziv tocu! in bibliotecs;

— fie sd fic gindite de la inceput in ideea unor
piese ieftine si consumebife in scurcele incervale de
timp pe care |e-ar sactisface din punct de vedere lunc-
tignal. leftin nu insgamnd Tnsi proasti calitate,

leftin inseamni un maobilier usor {deci ¢y coansum
minim de macerial), cu imbiniri simple, inseamna
poate alte materizle decit |emnul (4 acest do-
meniu este compler neglijat): meral wopsit in
combinagie cu pinzi, material plastic gonflabil sau
curnat, hircie presacd, rdchicd ...}, inseamndi,
eventual un nou mod de vinzare in piese asambla-
bile acasd, cu mijleace cit mai simpie (Kit).

. Ceiterrpl jocuful

|oaca, prin care copilul descoperd §iia contact
cu realitatea, acumuleazd experientgd i cunastinge,
are mare importantd pencry formarea lui mai ales
in erapa 2—14 ani_ In ¢amerele cu suprafete faarce
strinse §i cconomice ale neilor lecuinge, zonele
de jeacd pentru copii, s-ar putea realiza:
— fie gindind mobila in sensul ocupdrii minime
a spatiului, prin unirea ounor funcgiuni diverse in
cadrul unui mobilier multifuncfional prin ¢rearsa
de paturt suprapuse, de mabilier care ziva se paare
stringe mirind spagiul de joach (paturi care alunecd
unoi sub aleul rabarabile, scaune pliante etc.);

— fie prin crearea unor jucdrii mari din insegi
picsele de mobilicr care ocepd spatiu! destinat jo-
cului: mese, scaune, lotolil, Revistele de zpeciali-
tacte zint pline de asclel de exemple, Tn care, din
materiale ieftine ([placaj vopsic, teavd meealicd
vopsitd, pinzd, polivretan imbricat in huse de
stofi] 5i cu ajutarul uner elemente ce se pot com-
bina §i imbina simplu si in multe variante, copilul
este ipcitat spre gisirea §i crearea cantinud a unor
forme noi. Aceasti joaci il dezvolti imaginatia $i
fantezia, il formeazd abilitatea arcizanali. El poate
re-crea scaune §i mese, dar cu aceeay usureingd igi
poate construi castele, cranuri i baricade.

3, Criterivl estelic

Mabilierul, indeplinindu-si rational §i cconomic
functiunile, trebuie sd sacisfacd Tn acelagi timp si
eriteriul estecic. Farmels frumaase si bine preper-
tionate, combinatiile de materiale, ca 5i de culori,
finisarea simpli, dar atentd, alacuri de celelalte
elemente ale unui decor, creenzd ambianta plicuc
$i lumingasd arit de necesard copiillor. Culorile
indeosebi au o mare importanti, cei mici preferin-
du-le pe cele vii i scrilucitoare, in cembinatii de
multe ori viclente pentru gustul unui om macur.

Mevaia de frumes — ne demonstreazi (storia
artei, referindu-se la eopiliria omenirii — inainte
de a fi fost o problemd de vocagie 3i talent, a fast
o netesitate psihicd inniscutd.

Fard indoiald ¢i adevirurile generale
enuntate mai 5us nu au, pe de o parte



pretentia de a fi exhaustive, §i pe de
alta ele sint cunoscute de creatori s de
o buni parte din cumpiratori. Cu atit
tmai mult, confruntarea lor cu teea ce
se oferd, In acest domeniu, copiilor
nostri de citre producitori este surpin-
zitoare. 53 vedem pe grupe de virstd,
considerind coplii apartinind unei anu-
mite grupe ca avind aceleasi caracteristici
sl necesititi, ce le putem cumpira:

Pentru prescolari

0 0—3 ani — Principala functiune a
mabilierului este determinati de ingri-
jirea copifului, care incd nu-si manifesta
personalitatea decit fn domeniul strict
al nevoilor de somn si hrand. Pentru ei
putemn gdsi in  magazine — €U putin
noroc - urmatoarele:

— cosuri de paie sau cosuri metalice;

— paturi de lemn cu posibilitati de

pliere (acelasi vechi model in care au
dormit si parintii sugariter de azi);

¢
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— scaunele {urfte ca forma si culoare);

— tarcuri de {emn.

DAR UNDE SINT:

— elementele de depozitare a scute-
celor, care ar putea servi §i ca masi de
infisat;

— tarcurile gindite cu scopul de a se
evita lovirea copilului, cu margini moi
si in loc de gratii cu plasi de sfoard,
eventual puse pe rotite;

— mobilele multifunctionale, care ar
putea cambina, de exemplu, patul cu
elementul de depozitare si ar economisi
spatiu;

— scaunele Tnalte, care dau copilului
postbilitatea s3 se integreze cit mai
curind posibil Tn viata de familie;

— culorile vii si proaspete, care atrag
privirea copilului, inveselesc si bucuri
ochiul.

@ 3—b6 ani — Este virsta la care incepe
si-si manifeste personalitatea, sa fie con-

Camerd pentru copii-prototip, prezentati la Tirgul de mobili romineasci de

la Leningrad

Joc de perne din poliuretan imbricate in huse de stofi, cuv fermoare; dimen-

siunea: 50 x 50 x 10

stient de sine, si-si spund pirerea In
tot mai multe domenii: i place sau nu
o jucirie sau o culoare, Este virsta la
care influenta mediului este covirsitoare,
ta care inteligenta si imaginatia pot fi
modelate si stimulate prin varierea pro-
blemelor care i se pun, indeosebi cu
ajutorul jocului. Este virsta deprinderii
celor mai multe obiceiuri: ordine, dis-
ciplind, curitenie, bun gust. Ambianta
camerei, care o mare parte din timp 1i
este intregul univers, isi pune amprenta
asupra acestei evolutii.

Ce ne oferd magazinele pentru aceastd
virsta:

— aceleasi paturi de lemn sau metal
{care ar putea fi macar vopsite cu putind
fantezie);

— scdunele si misute cu forme greocaie
si incomode.

DAR UNDE SiNT:

— maobilele pentru depozitarea haine-
lor, lenjeriel, jucariilor si chiar a cartilor
colorate care incep si apara de la aceasti
virstd, mobild creata pentru a permite
manevrarea si folosirea ei la nivelul de
miscare al copilului pentru ca acesta s3
se deprindd a avea singur griji de pro-
priile-i lucruri;

— mobila-jucirie, despre care am mai
vorbit aritindu-i importanta pe care o
are in stimularea imaginatiei creatoare
si a spiritului inventiv, Plictiseala pe care
jucariile care nu se pot demonta o aduc
repede, aceste mobile-jucarii o evitd;.

— si tardsi culorile vii, care lipsesc cu
desivirsire, fiind totusi atit de necesare
pentru a aduce veselie ambiantei.

Scolari

® 6—14 ani — Apare o noua s impor-
tanti funcriune: scoala si Invititura, care
dubleazi si inlocuieste tot mai mult
joaca. Copilul intrd n angrenajui social,
incepe si simtd concret ce inseamnd
datorie si raspunderea propriilor fapte.

Ce gasim in magazine, caracteristic
acestei perioade:

Apraape nimie. Totusi, incerciri sint;
le putem vedea risfoind numere ale
revistei « Mobilas: prototipuri, care,
trimise la expozitii internationale de
mobili, cu mare succes, si apoi intoarse
fn tard, nu s-au vindut decit ca unicate.
Citeva exemple: camera « Zambila », exe-
cutatd incd din 1967 avind douid paturi
suprapuse, dulapuri, bibliotecd, rezolvind
intr-un spatiu restrins problema camerei
pentru dai copii; prezentati la Tirgul de

-mobila de la Kéln in 1970, executati de

C.EJ.L.-Radiuti, © mobild multifuncticnali,
cuprinzind in acelasi volum doud paturi
suprapuse, din care unul se poate trans-
forma fn fotoliu, dulap, bibliotecid si
masa rabatabild, economiseste spatiul
unei camere fmici. Si Tncd un exemplu:
in 1973, prezentatd la Expozitia de mobi-
lier romanesc de la Leningrad, de citre
C.ElL-lasi, © camerd pentru copii,
compusa din dulap cu doud carpuri
sudprapuse, un pat, noptierd, pupitru de
invatat si scaun, realizatd din PAL de fag
furniruit, finisatd cu nitroemail alb cu
rosu,

DAR UNDE SINT:

—seriile din prototipurile din care am
dat numai trei exemple;

— camerele din elemente modulate,
despre a ciror necesitate am mai vorbit
si care ar satisface aceastd perioadi de
trecere de la jpaca la Tnvatiturd;

— piesele separate, cum ar fi: pupitre
reglabile pentru invitat {urmind creste-
rea copilului), scaunele pliante de diverse
iniltimi vopsite in culori vii, care in
timpul orelor de joacd ar putea fi agatate
de perete; paturile suprapuse pentru
familiile cu mai multi copii.

@ 14—29 ani — Epoca formairii adoles-
centului; preocupirile se diversificd, inlo-
cuind joaca propriu-zisi. Camera va incepe
si poarte amprenta propriei personali-
titi; trebuie ldsat 53 si-o manifesce.

Dar ce gisim in magazine:

— camerele « pentru tineret » cu nimic
deosebite de camerele pirintiler, fabri-
cate in clteva variante: camera ¢ Octay »
(CPL—Blaj} si camera « STEJARUL » (1PL.-
Radauti), Pentru anul 1974 ne sint promise
incd doud tipuri de camere pentru tine-
ret de citre CPL—Pitesti si CPL-—Bis-
trita;

— birou de [ucru, vopsit in alb, in
combinatie cu rosu-albastru sau maro,
prezent insi in magazine fird scaunul ce
i s-ar potrivi.

Realizirile in acest domeniu sint « cla-
sice » sf lipsite de fantezie, poate nu in
sensul folosirii unor forme obisnuite si
a unor culori lipsite de stralucire, c in
sensul unei totale absente a adaptabiliti-
tii la diversele situatii ale unei camere
si a celui care o ocupa. Si iarasi trebuie
53 revenim la necesitatea existentei Unui
mobilier din elemente modulate, care ar
putea fi adaptate celor mai diverse situa-
tii, permitind in acelasi timp personali-
zarea ambiancei.

Ca o problemd tangentd, si care in
sine ar merita o tratare speciali, sint
toate celelalte elemente apartinind dome-
niului decoratiei interioare, indispensabile
realizdrii unei ambiante specifice unei
camere. 5int elemente care ar trebui
create in mod special pentru copii si
care de asemenea nu se gisesc in maga-
zine: covoare pentru ei, tapete cu desene
specifice lor, elemente de decoratie care
53 apartind lumii lor de basme si personaje
fantastice, elemente de decoratie cu rol
functional, cuom ar fi panouri pe care
copilul ar putea desena la voia lui f{cu
conditia si poatd fi usor curitate) sau
pe care s-ar putea prinde cu ace poze
say chiar propriile desene. Sugestii pentru
personalizarea urei camere ar fi multe.
Unele dintre ele ar putea fi realizate cu
mijloace individuale, acasi, altele insd ar
fi bine sd se giseascd in serii mici sau mari
in magazinele de decoratii intericare.

Toate acestea sint scrise cu con-
stiinta faptului ¢ mediul in care un
copil creste si se dezvoltid este o pro-
blemi de o importantd deosebitd in
formarea viitorului om, a psihicului
sdu, a bunului siu gust, a sensibili-
titii sale, a capacititilor sale de
inteligentd si imaginatie, a interesu-
fui ce-] va manifesta mai tirziu pentru
actul de culturd, de cuncastere si de
munci, Este o problemd cireia trebuie
si | se acorde atentia pe care o merita.

Arh. AMA VASILACHE
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